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Mit vorliegendem Spielzeng kann eine Gruppe Spielfiguren, wie Zionsoldaten,
Reiter u. dgl. gleichzeitig uond gleichsinnig sowie auch im Kreise rondherum bewegt
worden, wodurch das Kind mit diesem Spielzeng gewisse militirische Ubungen nach-
ahmen kann.

Es sind zwar solche Spielzenge bekannt geworden, allein diese ermoglichen, weil sic
ans einem am Boden anfruhenden Rahmen besichen, kein Verdrehon der Spielfiguren um
4609, wodurch die Ausfuhrung mancher Spiele verbindert wird und Gberdies die Spiel-
figuren leicht in Unordoung geraten hiinnen.

Das vorliegende Spielzeug, welches die genannten Nachteile beseitigt, hesteht ans einem
sus Stiindern und horizontalen Verbindungsstiben zusammengesetzten, sonsit aber beliebig
geformten Gertist, von dessen horizontalen Stiben Arme bis nahe zum Boden reichen.
Mit diesen Armen werden die Spielfignren drehbar verbunden, die anf dem Doden stehen.

Die Zeichnung zeigt cine Ausfahrungsform einer Vorrichtung in Fig. 1 in der Vordor-
apsicht und in Fig. 2 in der Draufsicht, wiihrend dic Fig. 5 eine Einzelheit zcigt.

Das dargestellte Gertist besteht aus Stindern I und horizontalen Verbindungsstiiben 2,
von denen Dbeispielsweise zwei Stiinder und ein Verbindungsstab cin bilgelartiges Geriist
ergeben, wovon drei solche durch Platten 3 zo einem gemeinsnmen Geriist vereinigt sind.
Von don horizontalen Stibon reichen lotrech‘s Arme 4 bis nabhe zum Boden nach abwiirts,
mit welchen die Spielfiguren drebbar verbunden werden.

Um die heute allgemein im Haodel erbltlichen Spielfiguren von verschiedener Grofe
ohneweiters filr vorliegendes Spielzeng benfitzen zu kbnnen, werden bekannte FuBplatten 5
angewendet, welche mit federnden Armen 6, einer Ose 7 zum FEinhlingen in den Arm 4
und cinem Stift zom Aneinanderhlingen mehrerer solcher FuBplatten verschen sind. Die
boi Zinnsoldaten 9 und sonstigen Spielfiguren vorhandene FuBplatte 10 wird zwischen den
Armen 6 der Fubplatte 5 eingeschoben und durch Federung derselhen leicht l8sbar fest-
gehalten. Diese Fubplatten kénnen auch so eingerichtet sein, daB zwei oder mehrere Zinn-
soldaten eingeschoben werden kdnmen.

Hat man nun in jeden Arm 4 eine Spielfigur eingehiogt, dann kann man einer Spiel-
fignrengruppe, die je nach der Form des Gerlstes verschieden angeordnet ist, durch
gerndes, kreis- oder bogenftrmiges lewegen des Gerlistes verschiedene gleichzeitige und
gleichsinnige Bewegnngen, sogar im Kroise rundherum erteilen. ohne dal men befiirchten .
mub, dall die Spielfiguren in Unordnung geraten.

Fur gewisse Fiille empfiehlt es sich, dic lotrechten Arme 4 an der horizontalen
Schiene 2 verstoll- und feststellbar anzuordnen, um die Entfernung der Arme voneinander
indern zu konoen. Wie die Fig. 1, 2 (rechte Seite) und 8 zeigen, ist der Arm 4 zu
dicsems Zwecke mit einer Osov 12 verbuoden, welcho dem Querschnitt der Schiene 2 ent-
spricht und auf diese aufgeschoben und durch eine Schraube 13 u. dgl. in jeder beliebigen
Stellung festgestellt werden kann. Diese Verstellang der Arme empfiehlt sich z. B. dann,
wenn dieselben behufs Verwendung griBerer Spielfiguren oder behufs drehbarer Anordnung
viner Platte oder Schieno 14 weiter voneinander abstehen sollen, als bei direkter Anordnung
der Spiclfiguren. Die Schiene 74 besitzt vertikale Stifte 15, an welchen die Spiclfiguren
mitlels der an ihror Fubplatte vorgesehenen (se drehbar angeordnet werden.



PATENT-ANSPRUCHE:

1. Spielzeug, gekennzeichoet durch ein aus Stindern (1) und horizontalen Stiben (2)
bestehendes Gerflst, mit von den Stiben bis nahe zum Boden nach abwirts ragenden
Armen (4), mit denen die auf einer Unterlage aufruhenden Spielfiguren drehbar verbunden
werden, die sich beim Bewegen des Gerilstes shmtlich gleichzeitiz und gleichsinnig, auch

6 im Kreise herum bewegen kinmen.
2. Spielzeng nach Anspruch 1, dadorch gekenngzeichnet, daB die Arme (4) auf der

Schiene (2) verstell- und feststellbar angeordnet sind, um deren Entfernung voneinander
findern zu kdnnen.




