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Patentiert im Deutschen Reiche vom 23. Juli 1903 ab.

Mit dem der Erfindung gemaB eingerichteten
Geridt kann eine Gruppe Spielfiguren, wie
Zinnsoldaten, Reiter und dergl., gleichzeitig
und gleichsinnig, unter anderem auch im
Kreise rundherum bewegt werden, so daf§
das Kind mit diesem Spielzeuge gewisse
militdrische Ubungen nachahmen kann.

Es sind zwar schon dhnliche Fithrungs-
vorrichtungen bekannt; allein diese ermog-
lichen, weil sie aus-einem auf dem Boden
liegenden Rahmen bestehen, kein Verdrehen
der Spielfiguren um 360° wodurch die Aus-
fithrung mancher Spiele verhindert wird, und
tiberdies die Spielfiguren leicht in Unordnung
geraten konnen.

Die vorliegende Fithrungsvorrichtung, die
die genannten Nachteile beseitigt, besteht aus
einem aus Stindern und wagerechten Ver-
bindungsstidben zusammengesetzten, sonst aber
beliebig geformten Geriist, von dessen wage-
rechten Stiben Arme bis nahe zum Boden
reichen. Mit diesen Armen werden die Spiel-
figuren, die auf dem Boden stehen, .drehbar
verbunden.

Die Zeichnung zeigt eine Ausfiihrungsform
einer solchen Vorrichtung in Fig. 1 in der
Vorderansicht und in Fig. 2 in der Drauf-
sicht, wahrend die Fig. 3 bis 5 einen Einzel-
teil in groflerem MaBstabe zeigen.

Das dargestellte Geriist besteht aus Stin-
dern 1 und wagerechten Verbindungsstiben 2,
von denen beispielsweise zwei Stinder und

ein Verbindungsstab ein bigelartiges Geriist

ergeben, deren drei nach Fig. 2 durch

J

Platten 3 zu einem gemeinsamen Gerlist ver-
einigt sind. Von den wagerechten Stiben
reichen am besten lotrechte Arme 4 bis nahe
zum Boden abwirts; mit diesen werden die
Spielfiguren drehbar verbunden.

.Um die vorliegende Fiihrungsvorrichtung
ohne weiteres fiir allgemein im Handel er-
hiltliche  Spielfiguren  von  verschiedener
GroBe benutzen zu konnen, werden c_>-for-
mige FFuBplatten (Iig. 1 bis 5) angewendet,
die aus einer Platte 5 mit einwiérts gebogenen
Armen 6 bestehen, eine Ose 7 zum Ein-
hingen in den Arm 4 und einen Stift 8 zum
Aneinanderhidngen mehrerer solcher Fuf-
platten (Fig. 3 und 5) haben. Die bei Zinn-
soldaten 9 und sonstigen Spielfiguren vor-
handene Fulplatte 10 wird zwischen . die
Arme 6 der FuBplatte 5 eingeschoben und
durch die Federung dieser Arme festgehalten,
so dafBl die Spielfigur leicht losgelGst werden
kann. Diese Fullplatten konnen auch leicht
so eingerichtet werden, daB zwei oder mehrere
Zinnsoldaten einges¢hoben werden konnen.

Hat man in jeden Arm 4 eine Spielfigur
eingehingt, dann kann man der Spielfiguren-
gruppe, die je nach der Form des Geriists
verschieden angeordnet ist, durch Bewegen des
Gertists verschiedene gleichzeitige und gleich-
sinnige Bewegungen, sogar im Kreise rund-
herum erteilen, ohne befiirchten zu miissen,
dafi die Spielfiguren in Unordnung geraten.

Fiir gewisse Fille empfiehlt es sich,. die
lotrechten Arme 4 an der -wagerechten

~ Schiene 2 verstell- und feststellbaranzuordnen,
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um die Entfernung der Arme voneinander
andern zu konnen. Wie die Fig. 1, 2 (rechte
Seite) und 1% zeigen, hingt der Arm 4 zu
diesem Zwecke an einer Ose 12,
Querschnitt der Schiene 2 entspricht und auf
diese aufgeschoben und durch eine Schraube 13
und dergl. an jeder beliebigen Stelle festge-
stellt werden kann. Diese Verstellung der
Arme empfiehlt sich z. B. ddnn, wenn sie
behufs Verwendung groferer Spielfiguren
oder behufs drehbarer Anordnung einer
Zwischenfiihrungsplatte oder Schiene 14 weiter
voneinander abstehen sollen als bei unmittel-
barer Anordnung der Spielfiguren. Die
Schiene 14 triagt in bekannter Weise senk-
rechte Stifte 15, auf die die Spielfiguren
mittels der an ihrer Fufiplatte vorcresehenen
Ose drehbar aufgehakt werden.

die dem-

PATENT-ANSPRUCHE:

1. Fihrungsvorrichtung fiir Gruppen
von Zinnsoldaten oder dergl., gekenn-
zeichnet durch ein aus Stindern (1) und
wagerechten Stdben (2) bestehendes Ge-
riist mit von den Stiben (2) bis® nahe
zum Boden abwirts ragenden Armen (4),
mit denen die auf einer Unterlage stehenden
Spielfiguren drehbar verbunden werden,
so daB sie sich beim Bewegen des Ge-
riists sdmtlich gleichzeitig und gleich-
sinnig, auch im Kre1se herum, bewegen
konnen.

2. Fihrungsvorrichtung nach  An-
spruch 1, dadurch gekennzeichnet, daf
die Arme (4) auf der Schiene (2) verstell-
und feststellbar angeordnet sind, um ihre
gegenseitige Entfernung dndern zu kdnnen.

Hierzu 1 Blatt Zeichnungen.
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