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Geldndekarte fiir Kriegsspiele.

Patentiert im Deutschen Reiche vom 28. Dezember 1909 ab.

Bei den bekannten Kriegsspielen wurden
bisher meist Landkarten verwendet, auf denen
Linien und Punkte gleich weit voneinander
entfernt angebracht sind, welche die Marsch-
linien und Aufstellungspunkte der die Soldaten
markierenden Figuren darstellen. Bekannt ist
ferner, daB zwecks Kenntlichmachung der sich
im Geldnde bietenden Schwierigkeiten die Li-
nien der in regelméBige und gleich groBe Felder
eingeteilten Landschaften verschiedenartig mar-
kiert werden.

Bei diesen Kriegsspielen werden strategische
Mirsche ausgefithrt und Aufstellungen vorge-
nommen, welche den taktischen. Erfolg eines
Gefechtes oder einer Schlacht vorbereiten, die
einzelnen Vorginge eines Gefechtes aber nicht
zur Vortfithrung bringen. :

Die vorliegende Neuerung stellt dagegen ein
Spielbrett dar, auf welchem unter Annahme
einer allgemeinen und einer besonderen Kriegs-
lage nicht die einem Gefecht vorausgehenden
Mirsche, sondern nur das Gefecht selbst, und
zwar dieses in seinen einzelnen Vorgingen
vom Eintritt in das feindliche Fernfeuer an

bis zum Riickzug und der Verfolgung der

Truppen unter Einfiigung des Vorriickens im
Fernfeuer, der kompagnieweisen Entwickelung
kampfkriftiger Schiitzenlinien, der Wirkung
des Schiitzenfeuers im Nahkampf und des
Sturmangriffes mit der blanken Waffe sowie
einer etwaigen Uberfliigelung im Spiele vor-
gefithrt wird.

Die Spielregeln beruhen auf Gesichtspunkten,
welche dem Exerzierreglement fiir die Infan-
terie und der Mandverordnung entnommen

sind, und das Spiel verlduft in der Form einer

der Wirklichkeit moglichst nahekommenden

Gefechtsiibung im Geldnde.

Beim Einriicken in das feindliche Fernfeuer
entfalten sich die bei Beginn des Spiels her-
angekommenen Regimenter in Kompagnien
und diese riicken einzeln oder bataillonsweise
nicht nur auf gebahnten Wegen, sondern meist
quer iiber Acker und Wiesen, quer durch Ge-
holze und Wilder, iiber Griben und Biche,
bergan und bergab. in der ihnen angewiesenen
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Richtung zum Nahekampf vor und entwickeln .

sich zu gegebener Zeit durch Gliederung fiir
den Kampf — unter Bildung von Schiitzen-
linien — in breiter Front. Jede einzelne Ab-
teilung bedarf zu ordnungsméiBiger Betdtigung
auf -dem Schlachtfelde eines Entwickelungs-
raumes von der Tiefe zur Breite beziiglich
eines ihr fiir den Angriff zugewiesenen Rau-
mes, und die nachfolgenden Abteilungen sollen
zur Vermeidung unnotiger Verluste einen
Treffenabstand innehalten. Zur Darstellung
solcher Entwickelungs- beziiglich Angriffsfelder
sind bei der vorliegenden Neuerung Landkarten
groBen MaBstabes, sogenannte Geldndekarten,
verwendet, welche auBler den allgemeinen Ge-
lindeverhidltnissen auch die genaueren Einzel-
heiten, wie Abhidnge, Ddmme, Wille, Schluch-
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ten, Einschnitte, FuBwege, Gestelle, Biche,

Griben, Teiche, Briicken, Stege, Tunnels,
Uberfiihrungen, Gehofte, einzeln stehende Ge-
bidude, Feldschanzen, Schiitzengriben, Verhaue,
Geholze, Weinberge, Hopfenpflanzungen, Stein-

65

briiche, Sandgruben, Halden usw., aufweisen.

Diese Geldndekarten sind in gleichseitige oder

‘ungleichseitige Vielecke bildende Spielfelder
eingeteilt, von denen jedes Feld sich mit den
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- vorgesehen.

benachbarten in einer Linie beriihrt.
Soldaten markierenden Figuren marschieren
nicht, wie bei den Kriegsspielen, auf Linien
nach Punkten, sondern werden auf den zwi-
schen den Linien liegenden Feldern so bewegt,
daB der Stand der Figuren in gewissen Zeit-
abschnitten den Stand des Gefechtes zeigt.
Die GréBe der Felder ist verschieden bemessen.
Eine einfache Regel fiir die verschiedenartige
GréBe der Spielfelder ergibt sich aus dem im
Exerzierreglement gegebenen Anhalt, daB als
Entwickelungsraum beim Angriff fiir eine
kriegsstarke Kompagnie etwa 150 m Breite zu
rechnen sind, und dafl bei mangelnder Deckung
die hinteren Treffen in der Regel einen Ab-
stand von etwa 300 m Tiefe einzuhalten haben.
Selbstverstiindlich verringert sich dieser Ab-
stand im Verhdltnis der-im Gelidnde vorhan-
denen Deckung. Bei . vorliegender Gelidnde-
karte sind dementsprechend fiir den Wald,
die dem Feinde gegeniiber im toten Winkel
liegenden Abhidnge und dhnliche Gelindever-
hiltnisse Kompagniefelder von 150 m Front
Breite und entsprechender Tiefe angenommen,
fiir die offene Ebene Felder von 300 m Breite

und Tiefe, welche je ein Angriffsfeld fiir zwei

nebeneinander vorgehende Kompagnien oder
den Entwickelungsraum fiir ein Bataillon vor-
stellen und den erforderlichen Treffenabstand
wahren. Fiir Gelinde, welche weder der ersten
noch der zweiten Art sinngemiB zugeteilt wer-
den konnen, ist eine MittelgréBe mit etwa
225 m Gréfe, und fir Ortschaften, Gehofte
usw., die abschnittweise oder einzeln verteidigt
werden konnen, sind kleinere Kompagniefelder
Diese einfache Einteilung bringt
zugleich die verschiedene Schnelligkeit des
Vorriickens und die verschiedenen Entfernun-
gen, auf welche das Nahfeuer am wirksamsten

Die die

ist, zur’ Anschauung und geniigt allen An-
spriichen, welche man bei einem Spiel billiger-
weise stellen kann.

Die Zeichnung stellt beispielsweise einen
Ausschnitt aus der im MaBstab 1: 6250 der
natiirlichen Linge gezeichneten Gelindekarte
der Schlacht bei Spichern, 6. August 1870, dar,
und zwar das Gelinde, auf welchem vom Stie-
ringer Waldstiick aus der preuBische Angriff
und die Erstirmung der von den Franzosen
verteidigten Hausergruppen »Goldene und Alte
Bremmue erfolgte, und darauf den Abhang des
dahinter liegenden Forbacher Berges kimpfend
erstiegen und der Spicherer Wald besetzt wurde.
Beim Spielen beginnt der Nahkampf mit
Schiitzenfeuer, sobald sich beide Parteien durch
Vorziehen der Figuren so nahe geriickt sind,
daB nur noch je ein freies Feld zwischen den
sich bekdmpfenden Kompagnien liegt, und auf
diesem freien Felde sucht die Schiitzenkette
dem Feinde noch niher zu kommen und ihn
durch Feuerwirkung so weit zu erschiittern,
daB im Sturmangriff die Schiitzen und die
nahe dahinter folgende Unterstiitzung die freien
Felder mit »Hurra« iiberschreiten, die feind-
lichen Felder besetzen und den dahinter be-
findlichen Abhang unter. Feuerwirkung nehmen
kénnen.

PATENT-ANSPRUCH:

Geldndekarte fiir Kriegsspiele, dadurch
gekennzeichnet, daB sie in gleichseitige odér
ungleichseitige - Spielfelder verschiedener
GroBe eingeteilt ist, von denen jedes Feld
sich mit den benachbarten in einer Linie
beriihrt, zu dem Zwecke, die fiir eine Feld-
dienstiibung malgebenden Eigenschaften
des Gelidndes in ihrer Verschiedenheit dar-
zustellen.

Hierzu 1 Blatt Zeichnungen.

© BERLIN.

GEDRUCKT IN DER REICHSDRUCKEREL
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