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Dispositif applicable aux jouets représentant des hommes et des ani-
maux pour imiter les mouvements de marche.
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Geerriper BING

vorma.

ACTIENGESELLSCHAFT résidant en Allemagne.

Demandé le 6 septembre 1910.
Délivré 1e 12 novembre 1910. — Publié le 21 janvier 1g11.
(Modele d'utilité déposé en Allemagne le 7 mars 1910. — Déclaration du déposant.)

La plésente invention a.pour objet un dis-
posmf qui sappllque aux ]ouets consistant en
des figurines humaines ou animales, dans le
bat de faire exécuter par les ]ambes de ces
figurines des mouvements imitant la warche,
cela lorsqu'on les fait avancer sur le sol
ou aulre support, en les tirant ou en les
pouss.mt

A cet effet, on munit les figurines de
jambes creuses, articulées au corps, et on loge
dans lmteneur de chaque jambe une tige
fixe, portant a son extrémité inférieure un
petit galet; & ce dernier, on attache excentri-
quement, T'une des extrémités d’une bielle
dont 'autre extrémité s’articule & la paroi de
la piéce creuse figurant la jambe. Lorsquon
tire par une ficelle, par exemple, la figurine
placée sur le sol, le galet tourne et la bielle
fait exéculer a la jambe le mouvement oscillant
imitant la marche.

Les dessins ci-joints représentent, a titre
d’exemple, vue de c6té et de devant, une
jambe d’amimal munie d’'un dispositif moteur
selon 1invention.

La jambe creuse a peut osciller autour de
Paxe b, prolongé & lintérieur par une tige

verticule ou approximativement o, I'extrémité

inférieure de cette tige est coudée d’équerre
et porte un galet ou roue d qui peut tourner
librement, et qui est munie d'un trou excen-
trique dans lequel s’engage 1T'une des extré-
mités g d’'une petite bielle f, dont l'autre
extrémité h s’articule & la paroi de la jambe a.
Le mouvement de rotation que la roue exécute
en roulant sar le sol lorsqu’on fait avancer le
jouet, est par la bielle transmis & la jambe, et
celle-ci oscille donc constamment, 1mitant le
mouvement de marche.

RESUME.

L’invention consiste en un dispositif s’ap-
pliquant aux jambes des figurines-jouets re-
présentant des hommes ou des animaux, en
vue d'imiter le mouvement de marche, lors-
quon tire ou pousse le jouet sur le sol ou
autre support. Le dispositif consiste en une
tige fixe, essentiellement verticale, logée a
lintérieur de la jambe creuse qui se trouve
attachée a articulation au corps de figu-
rine; la tige porte & son extrémité inféricure
un galet auquel s’attache excentriquement
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une bielle, attachée également & la paroi | enroulant sur le sol, la bielle fait osciller 1a
de la jambe. Lorsque le galet tourne, cela jambe.

. ... Société : NURNBERGER METALL-& LACKIERWAARENFABRIK vorm. Gesniipes -BING
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E. S. Beckin.
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